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	課程名稱

Course Name in Chinese
	動畫史              

	英文課程名稱

Course Name in English
	History of Animation

	科目代碼

Course Code
	HI268

	班別

Degree
	□學士班Undergraduate Program
□碩士班Masters Program
□博士班PhD Program

	學 分 數

Credit
	3
	時數

Hour
	     3
	修別

Type
	□必修Required
□選修Elective

	學程別
Program
	□通識教育General Education □院基礎Foundation       □跨領域Interdisciplinary   □系核心Core             □學系專業選修Specialized Elective

	先修課程

prerequisite
	

	課程描述

Course Description

	Through the history of animation in human societies, the course familiarizes the students with the basic concepts of animation, their early methods, key contributors throughout the animation history, modern applications of animation, and significant animation masterpieces. 

	課程目標

Course Objectives

	1. 具有對歷史人文思考、觀察、體知之能力

2. 具有對「史學經典」理性體悟之能力

3. 具有對歷史圖像、藝術圖像反思與品評之能力

4. 具有史料蒐集、解讀、組織與基礎寫作之能力
Through learning of the animation history, the course hopes to impress on the students that sky is the limit for human imaginations, that they too can achieve significantly if allowing their imaginations to work, and that animation can be applied to many areas of human lives, including their own fields, be it History, Literature, Politics, Sociology, Management, Communications, and else.

	教育目標

Education Objectives

	1
	培育具備歷史學素養的學生                                          （35字以內）

	2
	培養學生「史學經典」的研讀與知識的理解                            （35字以內）

	3
	培植學生具備歷史學之圖、文、影像材料之應用人才                    （35字以內）          

	4
	                                                             （35字以內）

	核心能力（專業能力）

Learning Outcomes（Basic Learning Outcomes）
	課程目標與基本素養

與核心能力相關性

Correlation between Course Objectives and learning Outcomes

	A
	具備歷史學基礎及表述能力             （20字以內）
	◎

	B
	具有歷史知識轉化應用的能力            （20字以內）
	★

	C
	建立圖文專史、藝術文化之運用能       （20字以內）
	★

	D
	                                     （20字以內）
	

	E
	（20字以內）
	

	F
	（20字以內）
	

	圖示說明：Illustration：★高度相關Highly correlated ◎中度相關Moderately correlated

	課程綱要

Course Outline

	1 週:   動畫示範; 

2 週:   動畫應用; 動畫節

3 週:   動畫工作室; 最佳動畫影片; 最佳動畫學院
4 週:   動畫短片

5-6週:  動畫欣賞

7週:    歐美動畫史:  動畫簡史; 動畫技術

8 週:   歐美動畫史:  大事年表

9 週:   歐美動畫史:  美國代表作品, 重要人物, 重要工作室

10週:   歐美動畫史:  歐洲代表作品, 重要工作室

11週:  日本動畫史:  Anime 簡史; 第一及第二帶動畫師; 二次大戰時期
12週:  日本動畫史:  1970, 80, 90年代; 21世紀; Anime 對西方動畫的影響

13週:  日本動畫史:  Otaku 文化在台灣的發展; 傳奇的大師宮崎駿; 動畫分類; 重要工作室

14週:  中國動畫史:  中國動畫史—中華民國時期; 中華人民共和國時期; 代表作

15週:  台灣動畫史:  1950-1990年代; 21世紀

16週:  台灣動畫史:  台灣動畫的現存問題; 工作室及代表作; 產業昨日今日明日; 產業紀

       錄片; 台灣動畫近況
17-18週:  學期專案計畫呈現及簡報

	資源需求評估（師資專長之聘任、儀器設備配合…等）

Resources Required（e.g. qualifications and expertise, instrument and equipment, etc.）

	Standard multimedia teaching facilities—projection screen, white board, computer, internet, audio, microphone



	課程要求及教學方式之建議

Course Requirements and Suggested Teaching Methods

	□x課堂講授

□x分組討論

□x其它   互動
□學期專案： 40 %

□平時考試： 30%

□其他：  出勤 30%

	其他

Miscellaneous

	


